
Raulnik Royce Soares
DESENVOLVEDOR FULL STACK

Viçosa–MG | (31) 98960–9760 | raulnikroyce12@gmail.com

github.com/RaulnikRoyce | Disponível para atuação presencial, híbrida ou remota

PERFIL
Desenvolvedor Full Stack em formação, graduando em Engenharia de Software, com experiência em sites, interfaces
responsivas e aplicações web e mobile. Une desenvolvimento de software à experiência de mais de cinco anos em
comunicação visual, trazendo visão de composição, tipografia, clareza de interface e cumprimento de prazos.

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Desenvolvedor Web / Criação de Sites—Mundomidia LTDA Viçosa–MG | Ago. 2023 – atual

• Desenvolvimento de sites e interfaces responsivas para clientes, do layout à publicação.
• Uso de HTML, CSS, JavaScript e WordPress, aplicando princípios de hierarquia visual e usabilidade.
Designer / Comunicação Visual— Adesivar Comunicação Visual Viçosa–MG | Ago. 2018 – Ago. 2023

• Criação de identidades visuais, materiais impressos e peças de comunicação para negócios locais.
• Desenvolvimento de repertório em composição, tipografia, organização visual e cumprimento de prazos.

PROJETOS SELECIONADOS

Beco Underground — Painel de produção de eventos Node.js · Express · MySQL · Vue 3

• Painel para gestão de lineup, artistas, cachês e permissões; backend em Node.js/Express/MySQL, API publicada e frontend
em Vue 3.

• Projeto originado da experiência como promotor de eventos, com foco em centralizar informações operacionais.
• API publicada | GitHub — API | GitHub — frontend
life.and.roads — Caderneta digital para motocicleta Flutter/Dart · Android · Node.js

• Aplicação Android para registro da motocicleta, óleo e revisões, abastecimentos e localização por GPS, integrada a uma API
em Node.js.

• Código: GitHub — life.and.roads

COMPETÊNCIAS TÉCNICAS

Desenvolvimento
JavaScript, HTML, CSS, Node.js, Express, Vue 3, Flutter e Dart.

Dados e integração
MySQL, APIs REST, autenticação JWT e integração de serviços.

Ferramentas
Git, GitHub, WordPress, desenvolvimento responsivo e publicação de aplicações.

FORMAÇÃO ACADÊMICA

Bacharelado em Engenharia de Software— UniFatecie Em andamento | Conclusão prevista: jan. 2028
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